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Kinder konstruieren ihre Spielzeuge selbst

START-UP-PORTRAT: Wie ihr
Traumspielzeug aussehen soll,
wissen Kinder ganz genau. lhre
Fantasien werden nun Wirk-
lichkeit - dank des Magdebur-
ger Start-up TinkerToys. Dafiir
braucht es nur eine kindge-
rechte Konstruktionssoftware,
3-D-Drucker und Biokunst-
stoffe. Nachdem sich ihr Kon-
zept in vielen Workshops
bewahrt hat, haben die Griin-
der gerade ihren ersten Laden
in Leipzig eroffnet.

VDI nachrichten, Diisseldorf, 7. 11. 14, sta

Zweikopfige Drachen. Birenstarke
Kampfroboter mit Laserkanonen.
Rosa Stifthalter mit Schweineriissel
und Ringelschwanz oder griine Ele-
fanten. Kinder sprudeln nur so vor
Ideen, wenn sie spielen. Und mittler-
weile weil’ Sebastian Friedrich, dass
es beim Konstruieren genauso ist.
Der Magdeburger Wirtschaftsinge-
nieur richtet mit seinen Mitgriindern
Marko Jakob und Sebastian Schréder
Workshops aus, bei denen Kinder ihr
eigenes Spielzeug konstruieren und
per 3-D-Drucker ausdrucken.

Die Konstruktionssoftware gibt ih-
nen dhnlich wie das Computerspiel
Minecraft, in dem weltweit viele Mil-
lionen Kindern eigene Welten er-
schaffen, ein Bausteinsystem an die
Hand. Damit gelingt es auch Grund-
schiilern, Ideen druckreif umzuset-
zen. Fiir die Ausdrucke im Fused-De-
position-Modeling(FDM)-Verfahren

Sebstian Friedrich stellt Kindern Technologie zur Verfiigung, mit der sie ihre eige-
nen Spielzeuge entwickeln und ausdrucken kdnnen. Die Ergebnisse begeistern den
Wirtschaftsingenieur immer wieder. foto: Tinkertoys

setzt das Team auf pflanzenbasierte
Biokunststoffe. Sie werden ge-
schmolzen und - den Bauplédnen der
Kinder folgend - Schicht fiir Schicht
iibereinandergelagert. ,Die Drucker
setzten die Entwiirfe eins zu eins
um®, berichtet Friedrich. Jedes Spiel-
zeug ist ein Unikat, das die jungen
Designer mit stolzgeschwellter Brust
entgegennehmen.

Die Griindungsidee ist seit 2013
gereift. Begonnen hat es damit, dass
Friedrich seine Abschlussarbeit in ei-
ner Leipziger Unternehmensbera-
tung schreiben wollte. Dabei lernte
er seine heutigen Mitgriinder ken-
nen. Und er musste feststellen, dass

er nicht fiir den Beraterjob geschaf-
fen ist. Auf der Suche nach Alternati-
ven stiel} er auf das ,FabLab“ seiner
Magdeburger Uni. Im Maschinen-
park dieses Labors konnen Studie-
rende ihrer Kreativitdt freien Lauf
lassen, Modelle und Prototypen bau-
en und sich in innovative Konstrukti-
ons- und Fertigungsverfahren einar-
beiten. Direkt daran angeschlossen
ist der ,ego.-Inkubator* fiir Griinder.

Friedrich entdeckte im ,FabLab“
den 3-D-Druck und begann zu expe-
rimentieren. Die Maschinenbauer,
die gleich nebenan mit Laser-Cut-
tern, Wasserstrahl-Schneidanlagen,
CNC-Dreh- und Frasmaschinen ar-

beiteten, beldchelten ihn. ,Ich be-
kam immer wieder zu héren, dass ich
an den Druckern doch nur Spielzeug
produzieren kann“, berichtet er.

Die Spotter brachten ihn auf seine
Geschiftsidee. Als er Jakob davon er-
zdhlte, kam dieser auf Sebastian
Schroder. Der visualisierte als Zeich-
ner Ideen, die ihre Unternehmensbe-
ratung mit Kunden entwickelte. Und
er hatte eine Vergangenheit als Spiel-
zeugdesigner — inklusive Erfahrung
mit Kinder-Workshops und Kontak-
ten zu Bildungseinrichtungen.

Damit waren die Grundbausteine
fir die Griindung beisammen. Das
kompetente Trio klinkte sich ins
Griindernetzwerk der Uni ein und
entwickelte die Idee in Businessplan-
Wettbewerben zum Geschéftsmo-
dell. Friedrich beantragte zudem ein
Stipendium fiir Technologiegriinder
im Programm ego.-Start, das das
Land Sachsen-Anhalt mit Geldern
aus dem EU-Sozialfonds aufgelegt
hat. Neben 1200 € Lebensunterhalt
erhalten Stipendiaten Coachings,
Beihilfen zu Messebesuchen und bis
zu 18000 € fiir Machbarkeits- oder
Markteinfiihrungsstudien.

Mittlerweile ist TinkerToys ein hal-
bes Jahr registriert. ,Unseren Le-
bensunterhalt konnen wir noch
nicht bestreiten, gibt Friedrich zu.
Seine Mitgriinder gehen parallel an-
deren Jobs nach. Trotzdem hat das
Trio schon viel bewegt. Ihre Marke
»TinkerToys — Individuelles Spiel-
zeug‘ ist eingetragen. Zusammen
mit Studenten der FH Magdeburg
haben sie einen Handkurbelschred-
der entwickelt, mit dem Kinder den
Rohstoff fiir ihre Ausdrucke selbst re-
cyceln konnen. Aulerdem arbeiten

sie daran mit, die Stabilitdt ihrer
Kunststoffe durch Faserzusitze zu
erh6hen. Und sie entwickeln eine ei-
gene Konstruktionssoftware, mit der
Kinder schon bald per App oder on-
line Spielzeuge entwerfen sollen.

Kein Kind ist bisher an der
Herausforderung des Spiel-
zeugdesigns gescheitert

Vor allem aber hat das Team in Work-
shops in Schulen und Vereinen den
Nachweis erbracht, dass ihr Do-it-
yourself-Spielzeug bei Kindern von
Grundschulalter bis Oberstufe auf
Begeisterung stoft. ,Unter anderem
hatten wir einen fiinftagigen Ferien-
workshop in der VDI-Garage Leip-
zig“, so Friedrich. Immer sprudelten
die Ideen. Nicht ein Kind sei an der
Umsetzung gescheitert.

Jiingst hat das Team den néchsten
groBen Schritt vollzogen. Es hat ei-
nen Laden in Leipzig erdffnet, in
dem Eltern Geburtstage ausrichten
oder ihre Kinder zu Workshops an-
melden konnen. Kostenpunkt zur
Einfiihrung: 9 € pro Kind. Kiinftig soll
der Preis auf 19 € steigen, fiir die sich
Kinder mit professioneller Beglei-
tung spielerisch in die komplexe
Konstruktion fiir den 3-D-Druck ein-
denken konnen. ,Unsere Idee ist es,
dass die Kinder per App am Ball blei-
ben, ihre Entwiirfe mit der Zeit opti-
mieren und jeweils zum Ausdrucken
an uns schicken, sagt Friedrich.
Wenn alle Pldne aufgehen, soll es
auch nicht bei der einen Filiale in
Leipzig bleiben. PETER TRECHOW
¥ http://individuelles-spielzeug.de/



